1. Основные определения и понятия курса.

      2.   Изобразительные средства алгоритмов.

      3.   Базовые канонические структуры алгоритмов. 

      4.   Основные понятия языка Турбо-Паскаль (алфавит, элементарные конструкции, типы данных).

5.  Арифметические и логические выражения. Действия над данными и оператор присваивания.

      6.    Управляющие операторы языка.

7.  Операторы цикла в Турбо-Паскале.

      8.    Составной оператор и особенности его использования.

      9.    Структура программы на языке Паскаль.

10.   Область действия имен в Паскаль-программе.

     11.   Процедуры и функции преобразования.

12.   Особенности описания и вызова процедур.

     13.   Особенности описания и вызова функций.

     14.    Рекурсивные процедуры и функции.

     15.    Понятие модуля, его описание и подключение.

     16.    Структура и описание модуля.

     17.    Стандартные модули Турбо-Паскаля.

     18.    Процедуры и функции модуля CRT.

     19.    Функции и процедуры порядкового типа.

     20.    Процедуры и функции для обработки строк.

     21.    Процедуры ввода-вывода. 

     22.    Работа с множествами (описание, свойства).

     23.    Операции над множествами.

     24.    Работа с записями (описание записи, оператор присоединения).

     25.    Запись с вариантами.

     25.    Структура памяти Турбо-Паскаль программы.

     27.    Общие сведения о динамических переменных.

     28.    Управление памятью с помощью стандартных процедур и функций.

     29.    Общая характеристика модуля Graph.

     30.    Инициализация графического режима.

     31.    Установка цвета в графическом режиме.

     32.    Особенности вывода текста в графическом режиме.

     33.    Общие сведения о файлах, описание файлов.

     34.    Стандартные процедуры и функции для работы с файлами.

     35.     Типизированные файлы.

     36.     Текстовые файлы.

     37.     Файлы без типа.

